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® 4olovke

® 4 blok&eta
e Tabela sa pojmovima za pogadanje
® Pravila

POSTAVKA IGRE

Pre polaska na put, igraci biraju pojmove iz tabele koje ¢e pokusati da uoce tokom svog
putovanja. Igraci biraju pojmove iz tabele sa pojmovima za pogadanja tako $to upisuju
u svoje blokce. Svaki igra¢ ¢e u svoje blok¢e upisati po:

® Dva pojma iz prve kategorije - ovi pojmovi vrede 1 bod

e Dva pojma iz druge kategorije - ovi pojmovi vrede 2 boda
e Dva pojma iz trece kategorije - ovi pojmovi vrede 3 boda
e Jedan DzZoker pojam - ovi pojmovi vrede 5 bodova
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CILJ IGRE

Cilj igre je uociti pojmove koje su igraci odabrali pre polaska na put. Igra se
zavrSava kada neko od igraca uoci sve svoje pojmove ili, u slu€aju da niko od
igraca nije uoCi sve pojmove, kada stignete na svoje odrediste. Pobednik je
onaj ko je prvi uo€i sve svoje pojmove, odnosno igra¢ koji ima najvide bodova

STANDARDNA IGRA

Svaki igra€ gleda kroz svoj prozor. Kad uoc€i pojam sa spiska, oboji jedan
kvadrati¢ u odgovarajuéem redu kako bi potvrdio da je taj pojam pronaden.
Svaki pojam moze biti bodovan ograni€en broj puta. Na primer, pojmovi iz
prve kategorije mogu biti bodovani pet, odnosno tri puta, dok se dzoker
pojam moze bodovati samo dva puta.

Kad neko od igraca uoci sve pojmove maksimalan broj puta - igra je gotova
i tajigrac je pobednik. Ukoliko nijedan od igra¢a nije uocio sve pojmove
maksimalan broj puta, a putovanije se zavrsilo - igra¢ sa najvise bodova je
pobednik.
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U slu€aju nereSnog rezultato, igrac¢ sa najvise pogodenih dZokera pobeduije.
Ukoliko je i to nereSeno, poredi se broj uo€enih pojmova iz tree kategorije,
pa po potrebi iz druge, odnosno prve kategorije. Ukoliko su igraci nereSeni

i nakon toga, dele pobedu.
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VERZIJA TRKA DO CILJA ¢ ~

Za razliku od standradne verzije igre, igraci €e se u ovoj verziji trkati da prvi
stignu od starta do cilja. Na pocetku partije, igraci ¢e na odgovarajuéem
mestu u blok&etu upisati pet pojmova po svom izboru iz tabele sa pojmovima
za pogadanije.

Svaki put kada uoce pojam sa svog spiska, igraci treba da povezu dve stanice
na putu od starta do cilja. Igraci povezuju stanice redom, po¢evsi od

Starta - nije dozvoljeno praviti precice, odnosno povezati dve stanice koje se
ne nalaze u nizu.
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Primer povezivanja stanica

Pobeduje onaj Igrac koji prvi poveze start i cilj. U slu€aju da nijedan od igrac¢a ,
ne poveze start sa ciliem pre kraja putovanja, pobeduje onaj igra¢ koji je
najblizi cilju. U slu€aju nere§enog rezultata, igraci dele pobedu.
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PROBAJTE NASE DRUGE IGRE!
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? , s ~ Mejl: office@hecticgames.gg
it L Broj telefona: +381 63 1289 363

e i ' Internet stranica: www.hecticgames.gg
“—~ ¢  BRODOVA

*  POTARANJE " o . Instagram profil: @hecticgamesgg
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